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В последнее время возрос интерес к профессии графического дизайнера. Работа графического дизайнера – это союз творчества и логики. Графический дизайнер решает одновременно несколько сложных и важных задач. С одной стороны – продукт, создаваемый им (логотип, шрифт и др.), должен быть ярким, запоминающимся и неповторимым, учитывать специфику организации, для которой он разрабатывается, 
с другой стороны – быть пригодным для печати. Поэтому для графического дизайнера важно, чтобы его креативное начало строго подчинялось законам логики и технологическим требованиям.
Дизайн – это отправная точка работы в любом направлении современного компьютерного мира. Сделать дизайн – значит не просто нарисовать, а сгенерировать художественную идею, готовую к техническому воплощению. Дизайн для анимации, web-страницы или полиграфии можно сравнить с дизайном автомобиля. Машина должна не только радовать глаз, но и предполагать устойчивость на дороге, безопасность в использовании, комфорт водителя и пассажиров, а также учитывать производственные и другие экономические возможности. Другими словами, настоящий дизайн только тогда прекрасен, когда работает.
Цель программы состоит в удовлетворении интереса и потребностей подростков в творческой самореализации средствами графического дизайна. Программа строится на стандартах соревнований «Молодые профессионалы» WorldSkills Russia Junior по компетенции «Графический дизайн». Учащиеся на практике знакомятся с профессиональными обязанностями дизайнера-полиграфиста, web-дизайнера, дизайнера промо-вещей, дизайнера-иллюстратора и многих других.
Программа предназначена для подростков 11 – 17 лет, владеющих первоначальными навыками работы в программе Adobe Illustrator.
Программа рассчитана на 1 учебный год. 
Режим занятий: 2 раза в неделю по 2 часа.
Каждое занятие состоит из теоретической и практической частей.
В результате освоения образовательной программы «Графический дизайн» обучающиеся получат начальные знания о сферах применения различных видов дизайна, будут знать основы компьютерного дизайна, принципы применения законов композиции на практике, инструментальные средства для создания макетов, познакомятся с основами черчения и технического английского языка; будут развить чувство вкуса и вариативное мышление, способности анализировать результаты своей деятельности и находить нестандартные варианты решения поставленной задачи.
В процессе освоения курса подростки знакомятся с миром профессий сферы дизайна; изучают основные принципы дизайна; формируют и развивают навыки работы в программах Adobe Illustrator, Adobe Photoshop, Adobe InDesign и Adobe Acrobat Pro; учатся создавать макеты упаковок; развивают навыки представления своей работы. Основным методом обучения является метод проектов. Ежегодно ребята участвуют в соревнованиях, таких как: «Шаг в профессию», «WorldSkills Russia Junior» и т.д. Через переживание ситуаций соревновательного характера образовательная программа «Графический дизайн» повышает коммуникабельность учащихся, что способствует их успешной социализации.

С полной версией программы вы можете ознакомиться в методическом кабинете в будние дни с 10.00 до 18.00


[bookmark: _GoBack]Учебный план
Занятия 2 раз в неделю по 2 часа
	№
	Наименование раздела, темы
	Количество часов

	
	
	всего
	теория
	практика

	1
	Раздел 1. Введение
	2
	1
	1

	1.1
	Охрана труда и правила поведения в компьютерном классе. Краткий обзор программы.
	2
	1
	1

	2
	Раздел 2. Графический редактор Adobe Illustrator.
	34
	7
	27

	2.1
	Программа Adobe Illustrator: состав, особенности. Интерфейс.
	4
	1
	3

	2.2
	Основы и приемы работы с объектами.
	4
	1
	3

	2.3
	Планирование и создание макета.
	4
	1
	3

	2.4
	Работа с текстом.
	4
	1
	3

	2.5
	Работа с цветом. Цветовые модели.
	4
	1
	3

	2.6
	Работа с растровыми изображениями.
	4
	1
	3

	2.7
	Использование спецэффектов.
	4
	1
	3

	2.8
	Итоговая творческая работа.
	6
	0
	6

	3
	Раздел 3. Графический редактор Photoshop.
	32
	5
	27

	3.1
	Основные приемы работы в базовом редакторе растровой графики Photoshop.
	8
	2
	6

	3.2
	Техника рисования.
	6
	1
	5

	3.3
	Управление тоном и цветом.
	6
	1
	5

	3.4
	Анимация.
	6
	1
	5

	3.5
	Итоговая творческая работа.
	6
	0
	6

	4.
	Раздел 4. Редактор верстки Adobe InDesign.
	30
	5
	25

	4.1
	Программа Adobe InDesign: состав, особенности. Интерфейс.
	6
	1
	5

	4.2
	Основные приемы работы в редакторе верстки Adobe InDesign.
	6
	1
	5

	4.3
	Дизайн и макеты.
	6
	1
	5

	4.4
	Текст. Типографика. Стили.
	6
	1
	5

	4.5
	Итоговая творческая работа.
	6
	1
	5

	5
	Раздел 5. Композиция в дизайне
	36
	12
	24

	5.1
	Основы композиции в дизайне. Виды композиции.
	8
	2
	6

	5.2
	Свойства пространственной формы предметов.
	8
	2
	6

	5.3
	Соотношение размеров, равновесие масс.
	8
	2
	6

	5.4
	Текстуры и имитации материалов и состояний.
	4
	2
	2

	5.5
	Применение правил композиции в рекламе и плакатах.
	4
	2
	2

	5.6
	Применение правил композиции при создании многостраничных документов
	4
	2
	2

	6
	Раздел 6. Подготовка к конкурсам.
	10
	2,5
	7,5

	6.1
	Подготовка к конкурсам.
	9
	2
	7

	6.2
	Программа преобразования файлов PDF Adobe Acrobat Pro.
	1
	0,5
	0,5

	
	Итого:
	144
	32,5
	11,5





В зависимости от уровня и скорости освоения программы в группе педагог имеет право перераспределить часы по темам в пределах установленного времени.


